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L'environnement :

Les fenétres : de document, de site
Le lanceur

Les inspecteurs : de propriétés, HTML
La palette des objets
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La page Web :

# Propriétés
= Palette de couleurs
+ Informations d'en-téte

Gestion du texte :

# Mise en forme des caractéres : polices,
styles, couleurs

# Paragraphes et mise en page : formats,
alignements et retraits, listes

Gestion des images :

Formats

Insertion et sélection
Propriétés

Mise en page
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Les liens :

Lien depuis un texte

Lien depuis une image

Lien vers une ancre nommée
Lien de type E-Mail
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Les cadres :

# Cadres et jeu de cadres
# Création et sélection
B  Propriétés

Formation Stratégique — La Solution Formation de votre entreprise
www. formationstrategique. fr

éation de site Web : DREAMWEAVER, FRONTPAGE, ...

Les calques :

=
=
=

Création, sélection et suppression
Taille et position
Conversion de calques en tableaux

Les tableaux :
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Création, sélection et alignements
Redimensionnent, positionnement et tri
Mise en forme

Gestion des cellules : création, fusion,
suppression

Modéles et bibliothéques modéles :

Création, modification et suppression de
modeéles

Editer un document basé sur un modéle
Attacher une page a un nouveau modéle
Détacher le modéle d'une page

Bibliothéques :

Gestion d'un objet dans une bbliothéque
Création, modification et suppression
Formulaires : les différents types de
contrble

Zone de texte, case a cocher, bouton radio
Liste/Menu, boutons

Champ-image, champ de fichier, champ
masqué

Comportement : les 3 composants d'un
comportement Objet, événement et action
Les différents types d'événements

Les différents ty pes d'actions

Objectifs :

Etre capable de concevoir
et gérer son site Web

Public :

Tout public, Graphiste
notamment.



